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Pétanque ist unter allen Kugelspielen das populérste. In der
Provence zu Beginn des 20. Jahrhunderts entstanden, breitete
sich das Spiel schnell in alle Richtungen und auf allen Erdteilen
aus In Deutschland sind heute zwischen Kiel und Konstanz tber
20.000 organisierte Spieler/innen vom ,Pétanque-Virus® infiziert.

DAS SPIELGERAT

Nur auf den ersten Blick sehen die metallenen Kugeln alle gleich

aus. Sie unterscheiden sich aber nach GroRe (D 70,5 bis 80

mm) und Gewicht (650 bis 800 g). Auch durch unter-schiedliche
Stahle, Oberflachen und
Gravuren bekommen die
Kugeln ihr eigenes
~Gesicht’. Die kleine
Zielkugel (& 30 mm) ist aus
Holz oder Kunststoff.

TECHNIK UND TAKTIK

Grundsatzlich gibt's zwei Arten, die Kugel zu spielen — man legt
oder schiel3t. Bei beiden Techniken kommt's auf die richtige
Handhaltung an: Die Kugel liegt unter der Hand, der
Handriicken zeigt in Wurfrichtung. Nur so Iasst sich der Kugel
ein Rickdrall mitgeben. Wenn Sie den Dreh einmal raushaben,
kénnen Sie die Kugel so manipulieren, wie es
Bodenbeschaffenheit und Spielsituation verlangen.

Ebenso wichtig ist die Taktik, die dem Spiel erst die richtige
Wirze gibt. Beim Spiel mit alten Hasen werden Sie schnell
erfahren, warum ,zugemacht werden muss*, ein Schuss zu
geféhrlich oder zu spat oder auch unbedingt notwendig ist,
warum nur ein ,Sau-Schuss” die Lage noch retten kann.

Um auf den Geschmack zu kommen, spielen Sie einfach
mal mit — ein paar Kugeln leiht man lhnen sicher gerne ...

Mehr erfahren Sie hier:

Deutscher Pétanque Verband e.V.
Aufder Papagei 59a

53721 Siegburg

Tel. 02241 - 53084

www.petanque-dpv.de

Sie suchen einen Club in lhrer Ndhe?
Anschriften gibt's bei den Landesverbanden:

Boule, Boccia und Pétanque Verband
Baden-Wiirttemberg e.V.
www.petanque-bw.de

Bayerischer Pétanque-Verband e.V.
www.petanque-bayern.de

Landes-Pétanque-Verband Berlin e.V.
www.petanque-berlin.de

Hessischer Pétanque Verband e.V.
www.hessenpetanque.de

Niedersachsischer Pétanque-Verband e.V.
www.petanque-npv.de

Pétanque Verband Nord e.V.
www.petanque-nord.de

Boule und Pétanque Verband
Nordrhein-Westfalen e.V.
www.boule-nrw.de

Pétanqueverband Ost e.V.
www.petanque-ost.de

Pétanque-Verband Rheinland-Pfalz e.V.
WwWw.pvrlp.com

Saarldndischer Boule-Verband e.V.
www.petanque-sbv.de

Boule
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Spiel
Boule - geselliger
Freizeitspal fir Jung & Alt

Sport

Pétanque - Prazisionssport &
Herausforderung im Wettkampf



Schnellstart:

DIE MANNSCHAFTEN

R TRIPLETTE
3 gegen 3 Spieler.
Jeder hat 2 Kugeln.

DOUBLETTE

2 gegen 2 Spieler.
Jeder hat 3 Kugeln.

TETE-A-TETE
1 gegen 1 Spieler.
Beide haben 3 Kugeln.

Zum besseren Verstandnis der Regeln spielen hier die
Mannschaften Rot und Blau mit roten bzw. blauen Kugeln.
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VOR DEM SPIEL

Vor dem ersten Durchgangs wird — meist per Minzwurf — gelost,
welche Mannschaft die Zielkugel (das ,Schweinchen®) zuerst werfen
darf. Mannschaft Blau gewinnt in unserem Beispiel das Los und darf
beginnen.

SPIELBEGINN

Ein Spieler von Blau zeichnet einen Kreis auf den

Boden (9 35 bis 50 cm), aus dem das Ziel auf =
eine Entfernung von 6 bis 10 m geworfen wird.

Bei jedem Wurf, auch der Zielkugel, miissen

beide Fule innerhalb des Kreises Bodenkontakt

behalten, bis die gespielte Kugel den Boden berihrt.

DIE ERSTE KUGEL
Mannschaft Blau wirft nun eine erste Kugel, so nah ans Ziel wie
maoglich.

Dann ist ein Spieler der Mannschaft Rot am Zug und versucht, es
besser zu machen. Das kann auf zwei Arten geschehen, entweder

+ Kreis und wirft die Zielkugel. e -

O LEGEN

Er versucht seine Kugel
naher an die Zielkugel zu
legen als sein Gegner — oder

DIE PUNKTE
Jede Kugel einer Mannschaft, die dem Ziel néher
Y liegt als die Bestplatzierte des Gegners, zahit

dureh A N - AL einen Punkt. _ _
ure L OW ® In einem Durchgang wird also mindestens 1 Punkt
@ @ 0"' vergeben. Im Extremfall macht ein Team 6 Punkte,
LX) weil seine Kugeln allesamt besser platziert sind

als die beste des Gegners.

O SCHIESSEN In unserem Beispiel erhélt Blau 3 Punkte.

Mit einem gezielten Wurf entfernt er die gegnerische Kugel.

DER WEITERE SPIELVERLAUF

Die Mannschaft, die o n
den Durchgang

m gewonnen hat, setzt m

o das Spiel fort: Sie

Co.p zeichnet den neuen e
Abwurfkreis dort, wo C @,
zuletzt die Zielkugel
lag, wirft die Zielkugel
und danach auch die
erste Kugel.
WENN ES GELINGT 00 o
Ist wieder ein Spieler DAs ENDE EINES SPIELES
von Blau dran. g2 0 Die Mannschaft, die nach mehreren Aufnahmen als
T I erste 13 Punkte erreicht, hat gewonnen.
L @ W ° 1 1
WENN ES NICHT a 22 Héchst simpel also — und was soll daran so
L e
GI'E_LINGL. S g g faszinierend sein?
C:)L:,SSR%T s:)e|a:; o (73 ? ‘ Tatsachlich lasst das einfache Prinzip der Taktik und
spielen, bis sie eine g g dem Splelveilauf weiten Raum: Beinahe jede
Kugel besser platziert haben oder bis sie keine Kugeln mehr haben. 10/ 10 /t-)\::gietlhme hélt eine dberraschende Wendung
12 | 12
[ SENRE

Ein taktischer Fehler ist meist gravierender als eine

m Wenn eine schlecht gespielte Kugel.
nom [— l\KA:;enlic;aefrt“!( ﬁ:te Bei jeder zu spielenden Kugel bieten sich zahlreiche Mdéglichkeiten:
¥ O,ny ° spielt die andere . .
) @ g Mannschaft auch alle e gegnerische Kugel wegschielRen
" noch e den Weg zum Ziel verbauen
verbleibenden e mit der Kugel Lage des Ziels verandern etc.
Kugeln.
DAS ENDE EINER el Jlﬂ Iﬂl
AUFNAHME X 2“
Die Kugel, die am N h @ o
nachsten zur Zielkugel — 4 )
liegt, entscheidet, welche - n -
Mannschaft Punkte erhalt =

(siehe DIE PUNKTE) und die
nachste Aufnahme beginnen muss. Dazu zelchnet einer W|ed<=.r einen _
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